	 




Вернуться на главную страницу УВД

	Что такое воздушные пространства
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Границы в небе

На самом деле, не так уж важно, чтобы вы понимали систему деления воздушного пространства на зоны. В игре Flight Simulator вы и без этого сможете пользоваться услугами службы УВД и выполнять радиообмен. В реальном мире на вход в воздушные пространства определенных классов необходимо разрешение диспетчера. В игре у вас никто не отнимет сертификат, если вы этого не сделаете.

Тем не менее, если вам хочется разобраться в классификации воздушных пространств США, читайте дальше.

См. также 
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Знакомство с УВД
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Схемы воздушного движение в зоне аэропорта
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Что нужно знать о ВОР-маяках
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Использование GPS
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УВД: словарь терминов
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Разделение на классы воздушного пространства в США

Класс А (Альфа)

Включает воздушное пространство от 18000 футов (5486 м) над уровнем моря до эшелона 600 включительно (эшелон 600 - это 60000 футов, или 18288 м). Если нет других указаний, в воздушном пространстве класса А пилот обязан выполнять полет по ППП.

Класс В (Браво)

Контролируемое пространство от поверхности земли до высоты 10000 футов (3048 м) над уровнем моря, окружающее аэропорты с оживленным движением. Границы таких зон обычно определяются индивидуально в каждом случае, но обычно это 30-мильная зона вокруг основного аэропорта. Для работы в пространстве класса В в реальном мире необходимо обладать целой пачкой сертификатов на полеты в определенных погодных условиях и на самолетах с определенным оборудованием, но в игре Flight Simulator вам не надо об этом беспокоиться. В реальном мире вы обязаны связаться с диспетчером и получить его разрешение перед входом в пространство класса В. При взлете в пространстве класса В С в игре Flight Simulator автоматически включается функция Сопровождение полета: служба УВД будет сопровождать вас до момента вылета из зоны пространства класса В или С.
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Классификация воздушного пространства:
А - класс Альфа, В - класс Браво, С - класс Чарли, D - класс Дельта, Е - класс Эко, G - класс Гольф
Класс С (Чарли)

Воздушное пространство от поверхности земли до 4000 футов (1219 м) над уровнем моря над контролируемым аэропортом, который обслуживает аэродромная РЛС. Очертания пространства класса С для каждого аэропорта индивидуальны, но обычно его радиус составляет 5 морских миль (9,26 км), а высота - до 4000 футов над поверхностью плюс "буферная" зона радиусом от 10 миль (18,52 км) и высотой от 1200 футов (366 м) до 4000 футов. В реальном мире перед входом в пространство класса С пилот обязан связаться с диспетчером УВД.

Класс D (Дельта)

Воздушное пространство от поверхности земли до 2500 футов (762 м) над уровнем моря над контролируемым аэропортом с рабочей вышкой. Конфигурация пространства класса D для каждого аэропорта индивидуальна. В реальном мире перед входом в пространство класса D пилот обязан связаться с диспетчером УВД.

Класс Е (Эко)

Все контролируемое воздушное пространство, не вошедшее в классы А, В, С и D. В пространстве класса Е вы не обязаны выходить на связь, если только погодные условия не требуют полета по ППП.

Класс G (Гольф)

Неконтролируемое воздушное пространство с тремя уровнями по высоте: от поверхности земли до 1200 футов (365,76 м) включительно над поверхностью земли, свыше 1200 футов над поверхностью земли, но ниже 10000 футов (3048 м) над поверхностью моря и выше 10000 футов до (но не включая) 14500 футов (4420 м) над уровнем моря. В пространстве класса G вы не обязаны выходить на связь с кем бы то ни было.

- наверх - 


